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متلب در ها ماتریسآشنایی با 

(ویسیکدن)آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متلب 



متلبماتریس ها در آشنایی با 

علامتباماتریسآغاز[

علامتباماتریسپایان]

یاو،باآرایهسطریکعناصرفاصلهspace

باهاستونتفکیک;
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

میشودانجامبعدآنازایبه:باماتریسابعادازیکهرکلّیانتخاب

ترتیبدیگرعبارتبهمیشود؛ذخیرهستونیبصورتماتریسدرمقادیر

میباشدستونیبصورتاندیسهاشمارش
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5متلبماتریس ها در آشنایی با 



6متلبماتریس ها در آشنایی با 



7متلبماتریس ها در آشنایی با 



متلبماتریس ها در آشنایی با 

:eye(n)تابع

1مقداربااصلیقطرباn×nابعادبهقطریماتریستولید
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:magic(n)تابع

اینمقادیرتمامیکهصورتیبهn×nابعادبهجادوییمربعماتریستولید

برابرندهمباسطرهاوستونهاازیکهرمجموعومیباشند𝑛2تا1ازماتریس
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:مثال
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:مثال
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:repmat(A,n,m)تابع

ماتریس1مقداربجایکهتفاوتاینبامیکندعملones(n,m)مشابه

Aمیدهدقراررا.
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:مثال
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:17تمرین

تعدادبهمربوطآرایهوماتریستفاوتاینکهازآگاهیبا

قابل،آرایهبعدیکبهمربوطعملیاتومیشودآنهاابعاد

به)میباشدماتریسابعادتکتکبرایسازیپیاده

شدهخواستهمواردبامرتبطدستورات،(کنیدمراجعهمثالها

:دهیدانجامرابعدصفحهدر
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

.بنویسیدرا5اندازهبهجادوییمربعماتریس1.

.بنویسیدرا2ستونبا4و1،3سطرهایمقادیر2.

.بنویسیدراستونهاتمامیوآخرسطرمقادیر3.

.بنویسیدرا9اندیسبهمربوطمقدار4.

بنویسیدراآخرستونوآخرسطرمقدار5.

بنویسیدراماتریساینترانهاده6.
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:18تمرین

بازهدرصحیحتصادفیمقادیربا7×4ابعادبهماتریسیک
.بنویسید19تا-2

:19تمرین

.بنویسید-12اصلیقطرمقادیربا6اندازهباقطریماتریسیک
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:logicalتابع 

تعریف ماتریس منطقی یا بردار منطقی مورد استفاده قرار می گیرد وبرای 

.را نمایش می دهدlogicalمتناظر با بردار بردارهای 
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18متلبماتریس ها در آشنایی با 



متلبماتریس ها در آشنایی با 

:عملگرهای رابطه ای 

~=و >و<و== و =>و<: =اند از عبارت –

. برمی گرداند0و اگر نادرست بود، 1جواب درست بود اگر –

. بررسی عملگرها در ماتریس، ابعاد ماتریس باید با هم برابر باشد تا عمل رابطه ای صورت گیردبرای –

.عدد را می توان با یک بردار یا ماتریس مقایسه کردیک –
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20متلبماتریس ها در آشنایی با 



متلبماتریس ها در آشنایی با 

:  عملگر منطقی 

.(|)orو (&)andو (~)not: اند ازعبارت –

استاین عملگر ها در ماتریس و بردار کاربرد •

.در اسکالر بکار می رود~و &&و ||•
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22متلبماتریس ها در آشنایی با 



متلبماتریس ها در آشنایی با 

: توابع منتطقی 

.ANYو ALLو XORاند از عبارت –

–any برمیگرداند1باشد مقدار 0اگر حداقل یک مقدار غیر.

–all برمیگرداند1نبود مقدار 0به ستون نگاه می کند اگر هیچ یک از مقادیر در آن ستون.

–Xor است0است در غیر این صورت جواب 1باشد جواب 1و0اگر.

–all وanyتوابع منطقی هستند که روی یک ماتریس اعمال می شوند

–xorروی دو ماتریس اعمال می شود.
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24متلبماتریس ها در آشنایی با 



ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)

: دستور ورودی 

 خواندن مقداری از ورودی از دستور برایinput کنیماستفاده می.

 ورودی، کاراکتر در انتهای دستور ، خواندن رشتهبرایsاضافه می کنیم.
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ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)
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ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)
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ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)

: مثال 

را خوانده و ریشه های 2ای بنویسید که ضرایب یک معادله درجه برنامه –
.حقیقی آن را محاسبه می کند و نمایش می دهد

.محاسبه میکندیا همان اعداد را متغیر جذر sqrtتابع :نکته–
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ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)
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متلبماتریس ها در آشنایی با 

:مثال 

عدد را از ورودی خوانده و 10ای بنویسید که برنامه 

.  خیرکامل می باشند یا این اعداد می کند هر یک از بررسی 

برای . نمایش می دهدyesپایان اعداد کامل را با کلمه در 

در خروجی نمایش noغیر کامل خود عدد به همراه کلمه اعداد 
.می شودداده 
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31متلبماتریس ها در آشنایی با 



ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)

:  20تمرین 

عنصری از مقادیر 5را برای یک آرایه 28مثال صفحه 

.دلخواهی که از ورودی خواندید، بنویسید

:  21تمرین 

مقادیر  از عناصری با 3ماتریس با اندازه برای یک را 30مثال صفحه 

.که از ورودی خواندید، بنویسیددلخواه 
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ب آشنایی با ساختارهای تصمیم و تکرار در متل
(کدنویسی)

: 22تمرین 

را از ورودی3×7برنامه ای بنویسید که یک ماتریس 

دریافت میکند؛ ستونهای ماتریس سه عدد دلخواه و  
سطرهای ماتریس تعداد تکرار رویه مورد نظرمان میباشد؛

در هر تکرار، سه عدد از ورودی دریافت میکند، بررسی 
یدهند  میکند این سه عدد تشکیل مثلث متساوی الساقین م

!  یا خیر
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